
GERARDO SÁNCHEZ

sanchezlopezlg@gmail.com
https://gerardoux.com/
55 6480 4090

EDUCACIÓN

Universidad Nacional 
Autónoma de México

Licenciatura en Diseño y
Comunicación Visual
2013-2017

Universidad Nacional 
Autónoma de México

Diplomado en Diseño y
Desarollo Web
2019-2020

HABILIDADES

• Diseño de Interfaces
• Wireframing y prototipado
• Copywriting
• Maquetado Mobile First
• Optimización de la
   experiencia del usuario
• Gestión de proyectos
 

HERRAMIENTAS

• Figma, Adobe XD
• Visual Studio Code
• HTML
• CSS
• Javascript
• Bootstrap
• Trello
• Notion
• Optimal Workshop

IDIOMAS

• Español (nativo)
• Inglés (B1)

SOBRE MÍ

Seis Grados. Estrategia y Diseño

2017-2019 

Diseñador Jr. Creación y supervisión de diversos materiales gráficos para una imprenta 
digital con base en Portugal. 

EXPERIENCIA PROFESIONAL

¡Hola! Soy diseñador UX/UI y me apasiona crear experiencias digitales que sean tanto 
visualmente atractivas como fáciles de usar. Disfruto ideando, diseñando, maquetando y 
probando productos que no solo cumplen con las expectativas, sino que las superan. Mi 
enfoque siempre está en resolver problemas de diseño, buscando soluciones intuitivas y 
accesibles que mejoren la experiencia del usuario.

A lo largo de todo el proceso, desde la concepción de la idea hasta el desarrollo final, me 
entusiasma cómo cada decisión de diseño puede hacer que el producto sea más eficiente. 
Me gusta colaborar con equipos multidisciplinarios y aportar mis ideas para llevar cada 
proyecto al siguiente nivel, siempre estoy abierto a nuevas ideas que me permitan mejorar 
y seguir creciendo como profesional.

¡Trabajemos juntos!

Go Leaders

2019-2020

Diseñador Sr. Realización de presentaciones, flyers, vídeos, animaciones, correos electróni-
cos, fotografías y edición de video para documentar dinámicas de Team Building.

Prestanómico

2020-actualmente

Diseñador UX/UI. Creación de múltiples sitios web para diversos clientes, cubriendo todo el 
proceso desde la investigación de usuarios, el diseño de interfaces, prototipado y la 
maquetación Mobile First. La mayor parte de ellos bajo las metodologías Lean UX y Agile 
(Scrum). Y en menor medida usando Design Thinking.

• Market Place Alianzas Prestanómico
• Sitio Web Fincomún / Prestanómico
• Rediseños FMP y AEF.

PROYECTOS

DISEÑADOR UX/UI


